
 

 

      
 

TITRE EDITEUR CATEGORIE Page      REF 

     LUDO 

 

Time : sequencing colorcards colorcards Logique 4 3507F/A402  

What’s missing? colorcards Logique 6 3702F/A410  

What are they thinking? Webber Parler & écouter 8 1824F/A410  

Domino 9 Cayro Réflexion & concentration 16 2223F/A402  

Maxi-memory tactile de la nature Akros Mémoire 12 3698F/A404  

What’s inside? Colorcards Parler & écouter 10 3701F/A410  

Odd one out (trouve l’intrus) Colorcards Logique 12 3700F/A410  

What’s wrong? Colorcards Parler & écouter 14 1717F/A410  

Catégories Colorcards  18 3517P/A401  

Empile les boules Bec et Croc Réflexion & concentration 20 2542P/A401  

Dominos des objets Wehrfritz Réflexion & concentration 22 3322F/A401  

Reminiscence cue cards Color cards Parler & écouter 24 3703F/A410  

      

Je me souviens de... Agoralude Parler & écouter 28 3704F/A410  

Les métiers Akros Parler & écouter 26 3695E/A401  

Emotions Color cards Parler & écouter 30 1308F/A410  

Jeu de dada Schmidt 

…….. 

Réflexion & concentration 32 836F/A403 

423F/A403 

 

Devine à quoi ils pensent ? Akros Parler & écouter 34 3690 E/A410  

Damals – les métiers d’autrefois Wehrfritz Parler & écouter 36 2709 F/A401  

Spectrangle Schmidt Réflexion & concentration 38 946F/A409 

3213 E/A409 

 

Soundtracks  Discrimination auditive 40 1695F/A101  

Loto des odeurs sentosphère Discrimination olfactive 42 3500F/A401 

3419F/A401 

 

Instruments à la carte  Discrimination auditive 44 1718F/A410  



 

 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      



 

 

Reconnaissance des sons  Discrimination auditive 

Mémoire 

46 355F/A401  

Les activités humaines  Discrimination auditive 48 2698F/A401  

Tactidomino  Discrimination auditive 50 3505F/A401  

 
 
 



 

 

 
 

Jeux  

             sans 

                         frontières 

Des idées de jeux pour les 

personnes plus agées ,  

pour les adultes souffrant d’un  

handicap mental …….. 

                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

[Date] 



 

 

Time :                           3507 / A 402 

Sequencing colorcards 

 

 
 

Catégorie : jeux sans frontières : logique 

 

notions de chronologie 

déduction logique 

  

  

 

 



 

 

Objectif du jeu : 

Il y a plusieurs thèmes et pour chacun d’eux , le but est de mettre les cartes 

dans la bonne séquence chronologique. 

Comment jouer ? : 

Les thèmes sont les saisons, le jour et la nuit, la lune, le cycle des animaux 

(papillon, poule, grenouille), l’humain. 

Un CD audio accompagne chaque image. 

Matériel :  

38 cartes 

1 CD audio 

1 livret de règles 

 

 



 

 

 

What’s missing?       3702/ A 410 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : logique 

observation 

déduction logique 

identification d’anomalies 

résolution de problèmes simples 

mémoire visuelle 

 

Objectif du jeu : 



 

 

Dans chaque paire de cartes, l’une des 2 cartes n’est pas correcte, l’autre sert 

de cadre de référence. Le but est de se concentrer, de verbaliser ou de 

mémoriser  ce qui se passe sur l’image de référence. Il faudra ensuite repérer 

l’erreur sur l’autre carte.  

Comment jouer ? :  

Seul, en  équipe ou en coopération, ce jeu amène la conversation autour de 

chaque paire de cartes. Le jeu est évolutif grâce à la complexité des cartes (de 2 

à 5 anomalies, erreurs ou manques). 

Contenu :  

48 cartes + 1 livret de règles 

Matériel :  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

What are they thinking?        
1824 / A 410 



 

 

 
Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter 

 déduction logique 

 observation 



 

 

 raisonnement et résolution de problèmes simples 

 

Objectif du jeu  

Le jeu contient des cartes ingénieuses visant à développer les facultés de 

déduction et de raisonnement. 

 

Comment jouer ? :  

Tous les personnages et animaux figurant sur les cartes ont une ‘bulle’ au-

dessus de la tête. Les joueurs se basent sur les indices donnés par la photo pour 

déduire ce que pensent les personnages ou les animaux. 

Plusieurs propositions de jeu sont ajoutées pour amener à la discussion.  

 

 

 

Matériel  

60 cartes illustrées 

2 cartes explicatives 

 

 

 

 

 

 

What’s inside?        3701F / A 410 



 

 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : logique 

 observation, attention, concentration 

 raisonnement 

 vocabulaire, langage 

 classement 

 

 

 

Objectif : 



 

 

Ce jeu est simple à mettre en place et peut s’adapter à tout public, selon les 

connaissances et le vécu de chacun. 

Les cartes favorisent le langage, le vocabulaire et apprennent à bien s’exprimer 

et bien se faire comprendre. 

 

Comment jouer ?:  

Différentes possibilités :  

Montrer la première carte d’une paire et demander ce que l’on peut mettre 

dedans ou ce qu’il y a déjà dedans. 

Montrer une paire de cartes et demander à plusieurs personnes  de penser à 

d’autres objets en rapport avec cette carte et que l’on pourrait trouver à 

l’intérieur…..etc 

 

Contenu :   

48 cartes (24 paires) 

1 livret explicatif 

 

 

 

 

 

 

Odd one out (trouve l’intrus) 



 

 

        3700 F/ A 410 

 

Catégorie :  jeux sans frontières : logique 

 observation, attention, concentration 

 raisonnement 

 classement 

 vocabulaire 

 

Objectif : 

Des cartes avec des objets différents sur chacune. Les objets de chaque carte 

font partie de la même catégorie , sauf une. Il faut travailler sur l’esprit de 

classement et ensuite de déduction pour retrouver l’intrus. 

 

Comment jouer ?:  

Différents niveaux de jeu :  

1/ quatre objets sur la carte dont 1 intrus 



 

 

2/ cinq objets sur chaque carte dont 1 intrus 

3/ cinq objets de la même catégorie mais 1 objet a des caractéristiques 

différentes 

Contenu :   

48 cartes  

1 livret explicatif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

What’s wrong?   1717F/A410 



 

 

 

 
Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter 

 observation, attention, concentration 

 raisonnement 

 langage, expression 

 vocabulaire 

 réflexion logique 

 résolution de problèmes simples 

Objectif : 

Le jeu a pour but de se familiariser avec les activités courantes, de verbaliser, 

d’utiliser le vocabulaire approprié. 



 

 

Le jeu permet aussi de travailler l’observation des scènes de vie et d’en déduire 

les actions pas logiques ou pas normales. 

Les cartes apportent une touche d’humour dans ce jeu. 

 

Comment jouer ?:  

Il y a plusieurs façons d’utiliser les cartes. 

Pour améliorer le sens de l’observation : choisir une carte où l’erreur est 

évidente 

Pour enrichir le vocabulaire : utiliser une carte où quelqu’un utilise un objet qui 

ne convient pas. Montrez ensuite l’objet qui aurait convenu. 

Pour acquérir un langage expressif , choisissez une carte où l’erreur n’est pas 

claire. Demandez pourquoi il y a un problème, quelles sont les raisons 

éventuelles, etc…. 

 
Contenu: 48 cartes (photos)  

 

 

 

                                   
 

Domino 9                    2223 F/ A 402                                               



 

 

 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : réflexion & 

concentration 

  

  

Age : de 7 à 97 ans 

Objectif du jeu : 

Un domino à grandes plaquettes que l’on peut aussi utiliser avec des personnes  

mal-voyants. Dans cette version pour tous, les chiffres vont jusqu’ à 9 plutôt 

que 6. 

 



 

 

Comment jouer ? 

Chaque joueur prend 7 plaquettes, le reste constitue la pioche. Celui qui a le 
plus grand double commence ou alors celui qui totalise le plus grand nombre 
sur sa plaquette. Chaque joueur à son tour doit essayer de se débarrasser 
d’une de ses plaquettes en la posant à l’une des extrémités des plaquettes du 
milieu. Les plaquettes se touchant doivent avoir le même chiffre. S’ il ne sait 
pas jouer, il pioche une nouvelle plaquette et passe son tour. 

Plusieurs façons de jouer sont expliquées dans la règle. 

Matériel : 

55 plaquettes et 1 règle de jeu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Catégories               3517 P/ A 401   



 

 

 

                                           
Catégorie : jeux sans frontières : logique / mémoire 

 vocabulaire 

 observation 

 mémoire 

  

 

Age : tout public 

Objectif du jeu : 



 

 

Les cartes ont été conçues en tant que ressource visant à enseigner un large 

éventail de compétences linguistiques. 

Comment jouer ? 

Les objets illustrés proviennent de 24 catégories et ils sont organisés en 

groupes de 4. Le vocabulaire est intéressant et stimulant.  

Il y a 96 images dans la boîte et chacune est doublée, ce qui permet de jouer 

aussi sur la mémoire. 

Matériel : 

192 cartes + 1 livret explicatif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Empile les boules        2542 P / A 401    

 



 

 

                                             
Catégorie : jeux sans frontières : réflexion et 

concentration 

 observation 

 logique 

 notions de en-dessous, au-dessus 

 

  

 

Age : tout public 

Objectif du jeu : 



 

 

Le jeu a pour but d’observer une carte en 2 dimensions et de reproduire 

l’image sur un plateau avec les objets (les boules de différentes couleurs)  en 3 

dimensions. 

 

Comment jouer ? 

Placez les boules dans les 4 tiges du plateau, de façon à reproduire le modèle 
de la carte posée au centre. Les ? laissent deviner quelle couleur il faut mettre.  

La difficulté varie selon les modèles proposés par les cartes. 

Matériel : 

1 plateau en bois, 8 boules en bois, 4 tiges en bois, 14 cartes, 1 règle 

 

 

 

Dominos des objets 1900-1970                           
3322 / A 401   



 

 

 

                                        
Catégorie : jeux sans frontières : mémoire 

 expression verbale 

 mémoire 

 vocabulaire 

Age : à partir de 6  ans jusque ... 

Objectif du jeu : 

Ce jeu permet de créer du lien entre les générations et permet aux séniors 

d’expliquer les objets de leur quotidien dans le passé. 

 

Comment jouer ? 



 

 

On peut y jouer façon loto : on sépare les paires d’images en 2 tas. 1 tas est 

distribué aux joueurs, l’autre tas est placé face cachée au centre de la table. Un 

à un, les joueurs découvrent une carte du centre et vérifient s’ils ont l’image 

identique. 

Mémory : toutes les cartes sont face cachées sur la table et il faut retrouver les 

paires. 

Ou encore : on pioche une carte et on raconte…. 

Matériel : 

24 plaques + 1 règle de jeu 

 

 

 

 

Reminiscence cue cards      

Life events 50s/60s                      
3703 F / A 410 



 

 

 
  

Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter 

 expression verbale 

 mémoire 

 vocabulaire 

Age : à partir de  6  ans jusque ... 

Objectif du jeu : 

 

Ce jeu permet de créer du lien entre les générations et permet aux parents ou 

aux aînés  d’expliquer les objets de leur quotidien dans les années 1950 et 60. 

 

Comment jouer ? 

On pioche une carte et on raconte, on compare avec aujourd’hui…. 



 

 

Les photos sont réelles et stimulent les souvenirs. 

 

Matériel : 

 + 1 règle de jeu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les métiers                  3695 / A 401 

 



 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter 

 observation 

 vocabulaire 

 expression 

 mémoire 

Age : à partir de  4  ans jusque ... 

Objectif du jeu : 

Ce jeu permet l’expression autour d’un même thème de connaissances 

générales. Les photos réelles le rendent intéressant pour tout public. 

 



 

 

Comment jouer ? 

On pioche une carte et on raconte, on recherche les autres cartes autour d’un 

même métier, etc... 

Les joueurs doivent identifier puis associer les 4 photographies correspondant à 

chaque métier. Un système de formes au dos des cartes permet de s'auto-

corriger. Ce jeu est facilement modulable pour réaliser des ateliers, pour joueur 

seul ou à plusieurs à la manière d'un loto, etc.   

Contenu: 12 fiches métiers en carton rigide + 48 tuiles à associer aux 

métiers .  

Guide d'activités non inclus à télécharger. 

 

Matériel : 

  

 

 

Je me souviens de ...   3704F / A 410 

 



 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter 

 

 vocabulaire 

 expression 

 mémoire 

Age : public sénior 

 

Objectif du jeu : 



 

 

Ce jeu permet l’expression autour de connaissances générales du temps passé 

et de chacun. 

Un outil pour établir le dialogue, favoriser les échanges et stimuler la mémoire. 

Permet un travail de mémoire et de réminiscence à mener de manière formelle 

ou informelle, en face à face ou en atelier de groupe. 

 

Comment jouer ? 

Les 120 séries de questions sont un support de discussion qui couvrent des 

thèmes variés : vie adulte, enfance, loisirs, événements historiques, famille, 

travail, vie quotidienne... 

 

Contenu: 72 cartes, 48 tuiles, 1 livret explicatif. 

Matériel : 

 

 

Emotions         1308F / A 410 

 

 



 

 

 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter 

 

 vocabulaire 

 expression 

  

Age :  tout public  

 

Objectif du jeu : 

Ce jeu permet  de parler des sentiments, des émotions, du ressenti. 

Un outil pour  favoriser la parole autour de sujets sensibles ou difficiles. 



 

 

 

Comment jouer ? 

Une animation à mener de manière formelle ou informelle, en individuel ou  en 

atelier de groupe. 

 

Contenu:      1 livret explicatif. 

Matériel : 

 

Jeu de dada         836F / A 403 

 

                                 



 

 

 

 

 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : réflexion et 

concentration 

                     Stratégie, attention, respect des consignes 

Ce jeu existe aussi pour personnes mal-voyantes 

                                                     423F / A 403 

 

 

 

        

 

  

  

Age :  tout public  

Objectif du jeu : 

Ce jeu traditionnel est connu de tous et permet une mise en confiance très 
rapide pour tous les joueurs. 

Chaque personne aura sans doute un souvenir à raconter autour des jeux de 
cartes ou de l’oie, du dada, … 



 

 

Différentes stratégies sont possibles, on peut aussi écourter les parties en 
diminuant le nombre de chevaux, ... 

Comment jouer ? 

Les joueurs placent leurs 4 chevaux de couleurs (maximum) dans leurs écuries 
respectives. Avec le dé, déterminez le premier joueur qui commence, par la 
suite le jeu se déroulera dans le sens des aiguilles d'une montre. 

Pour commencer la partie un joueur doit faire un 6 pour pouvoir sortir un 
cheval de l’écurie et le placer sur sa première case de couleur. Quand un joueur 
fait un 6 au dé, il rejoue automatiquement et a le choix entre sortir un 
nouveau cheval ou avancer de 6 cases sur le parcours. Les chevaux font le tour 
du plateau dans le sens des aiguilles d'une montre. 

Contenu : 1 plateau de jeu en bois, 4 x 4 chevaux, 1 dé, 1 règle de jeu 

Matériel :  

 

 

 

 

 

Devine à quoi ils pensent ? 
                                       3690 E/A410              

 



 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : parler & écouter    

Langage oral, expression,  écoute de l’autre 

          

Age :  tout public 

Objectif :  

Ce jeu a pour mission d’améliorer les compétences sociales, la communication 
et l'empathie. 

Les images sont parlantes et faciles à commenter, ce sont de belles photos de 
qualité. 

 Les 22 bulles de dialogue facilitent le jeu. 

Le but de ce jeu est aussi de faire preuve d’empathie et d’ écouter.  

Comment jouer :  

Chacun reçoit une image, l’ observe et tente de se mettre  à la place des 
personnages pour  deviner ce à quoi ils pensent. 
Laissez aller votre imagination…… 



 

 

 

Contenu : 

54 photographies, 1 règle de jeu 

 

Matériel:  

 
 

 

Damals       2709F / A 401 

 



 

 

 
 

Catégorie : jeux sans frontières : parler et écouter 

 mémoire 

   

Age :  tout public  

 

Objectif du jeu : 

Ce jeu propose de se souvenir du temps passé, de transmettre ou de parler des 
métiers d’autrefois. 

 

 

Comment jouer ? 

Chaque photo représente 1 métier d’avant et à chaque photo correspondent 3 
cartes images avec les outils utilisés. Ce jeu est présenté comme un loto et peut 
se jouer de différentes façons. 



 

 

 

Contenu : 54 cartes, 18 photos, 1 règle de jeu 

Matériel :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spectrangle       946F / A 409 

                                                  3213 / A 409 



 

 

 

 

 

 

Catégorie : jeux sans frontières : réflexion & 

concentration 

 

 Association de couleurs, calcul, stratégie 

  

Age :  tout public  

 

Objectif du jeu : 

Ce jeu est assez simple à expliquer. 

Il est visuel et permet de jouer simplement en associant les couleurs les unes 
contre les autres ou alors, les règles simples permettent de jouer de façon 
stratégique en anticipant les possibilités des autres joueurs.  



 

 

Comment jouer ? 

Placez vos pierres de manière à ce que les couleurs des côtés correspondent à 
celles des autres pierres. Essayez de marquer le plus de points possible ou de 
bloquer votre adversaire. Certains emplacements doublent ou triplent les 
points. Lorsque  toutes les tuiles ont été jouées ou que plus personne ne peut 
mettre ses tuiles sur le plateau, alors on compte les points. 
 
 
 

Contenu : 1 plateau de jeu, 36 triangles colorés, 8 pions marqueurs de 

points, 1 sac en tissu, 1 règle de jeu 

Matériel :  

 

 

 

 

Soundtracks                  1695 / A101         
 



 

 

Catégorie:  les  5 sens : l’ ouïe 

        écoute et discrimination auditive 

        concentration  

        vocabulaire autour des bruits du monde qui nous entoure  

 

Age: tout public 

Objectif du jeu:  
 

 

Le jeu  Soundtracks est un moyen intelligent d'encourager les compétences et 

la pensée critique des enfants. Cette variation autour des bruits qui nous 

entourent  présente de très belles photographies et des sons réels. Chaque 

joueur associe les sons quotidiens aux photographies de chaque plateau de jeu.  

Comment jouer?:  

Le jeu se présente comme un loto classique : écouter un bruit, l’identifier et 

trouver l’image  correspondante. 

 

Contenu : 

1 CD,  

4 plateaux de jeu avec 30 bruits différents,  

40 pions et un guide de jeu.  

 

 

Matériel: 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le loto des odeurs     3500/A401   



 

 

                                                                    3419/A401 

 
 

 
Catégorie: les 5 sens 

 L’ odorat : discrimination olfactive 

Age: à partir de 5 ans 

Objectif du jeu: reconnaître les odeurs, différencier les fleurs, les fruits, 

les bonnes et mauvaises odeurs  et affiner le sens olfactif. 

Comment jouer?: 

Les règles du jeu sont aussi simples que stimulantes : il suffit de reconnaître 

une odeur puis de l'associer à l'image qu'elle représente. Le premier joueur qui 

a complété sa planche illustrée sans erreur, remporte la partie ! 

Contenu:   

  30 diffuseurs d’odeurs, 5 planches de jeu illustrées, 1 règle du jeu 

 

Matériel: 5 planches de jeu , 30 boîtiers , 1 notice de règles 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Instruments à la carte                           
1718 / A 401 

                                                
Catégorie : les 5 sens : l’ouïe 

 discrimination auditive 

Age : pour tous les âges 

Objectif du jeu : 

Le premier objectif simple est de reconnaître les instruments de musique. 

Ensuite, l’’objectif peut  consister à reconstituer les formations entendues 
(duos, trios, quatuors) avec deux, trois ou quatre cartes, mais aussi 
(re)connaître les titres appartenant au répertoire des chants traditionnels issus 
du patrimoine mondial, et thèmes de nombreux “standards” de la Grande 
Musique. 

Au total, ce sont 96 séquences, toujours différentes les unes des autres, 
interprétées par des formations constamment renouvelées, qui confèrent à 
cette proposition un indispensable intérêt ludique et une surprenante 
efficacité. 



 

 

 

 

Comment jouer ? 

 

Il serait judicieux de faire découvrir dans un premier temps les extraits aux 

enfants, notamment en ce qui concerne les instruments de musique qu’ils ne 

reconnaissent pas forcément en maternelle. A l’écoute des différents bruits, 

l’enfant pose un pion sur l’image correspondante. On peut également imprimer 

les planches de jeu 2 fois et poser l’image correspondante au lieu d’un jeton. 

 

Le principe du loto est simple : écouter la musique et essayer d’associer l’image 

de l’instrument correspondant 

Les façons de jouer sont modulables selon les personnes qui participent. 

Les cartes peuvent être reproduites pour jouer avec plusieurs petits groupes.   

Matériel : 

36 cartes - 1 livret explicatif - 1 CD dans une valisette 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

Reconnaissance des sons           
355 / A 401    

 

 

 

Catégorie : les 5 sens : l’ouïe 

 discrimination auditive fine 

concentration, attention 

 

Age :  à partir de 5 ans 

Objectif du jeu : 

Amélioration de la perception de l’ouïe 

Mémoire 

Comment jouer ? 

Chacune des boîtes contient un caillou, des graines, ….. 

Dans ce jeu, il s’agit d’associer 6 fois 2 sons identiques en agitant chacune des 

douze boîtes. 

Une marque de couleur, placée sous chaque boîte permet une vérification 

simple et rapide des associations. 



 

 

 Contenu : 

1 plateau en bois 

12 boîtes sonores 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Les activités humaines  2698 / A 401  

                                               

 

Catégorie : les 5 sens : l’ouïe 

 apprentissage des bruits sur le thème des activités humaines 

 

Age :  à partir de 6 ans 

Objectif du jeu : 

Reconnaître les différents bruits et sons 

Classer les différents sons 

Développer le sens musical des tout jeunes enfants 

Développement de la psychomotricité fine 



 

 

Comment jouer ? 

Après distribution des cartes entre tous les participants, on programme 

l’écoute de divers extraits sonores. 

Il s’agit ensuite d’associer les sons ou bruits enregistrés avec des cartes qui les 

figurent. 

Le cheminement progressif de la programmation des plages du CD permet 

d’entreprendre un travail de reconnaissance, toujours renouvelé et 

parfaitement adapté aux capacités des jeunes participants. 

Le livret apporte toutes les informations nécessaires pour maîtriser l’ensemble 

des potentialités d’exploitation. 

Au programme : Cloche - sirène - embouteillage - hélicoptère - avion - 

orchestre - cirque - manège forain - bateau de pêche - course de chevaux - 

marteau piqueur, - hache - tronçonneuse - match de tennis, match de rugby - 

tracteur, - train - feux d’artifice - à la piscine, - chez le dentiste - course de 

voiture - chasse d’eau - camion de pompiers, - mariage… 

Contenu : 

36 cartes 

1 CD et sa pochette 

1 livret explicatif très complet avec aussi  les  règles de jeu 

Matériel : 

 

 



 

 

Tactidominos        3505 / A 401    

  
Catégorie : les 5 sens : le toucher 

 Discrimination tactile 

Age : à partir de  3 ans 

Objectif du jeu : 

Idéal pour développer les compétences d'observation et la conscience spatiale. 

 

 

 



 

 

Comment jouer ? 

Le jeu s’utilise comme un domino classique. Les enfants ont des pièces devant 

eux et ont les yeux bandés. A son tour, l’enfant essaye de trouver la même 

texture sur un de ses dominos que ce qui est posé au centre de la table. 

Contenu : 24 plaquettes, 1 règle de jeu 

 

Matériel : 

 

 

 

 

 

 
 

 
 



 

 

 


